CS / Pravidla hry

EN / Game rules

SK / Pravidla hry

PL / Instrukcja gry
HU / Jatékszabalyok
DE / Spielregeln

H@®NEY.
COMBINE

CARD AND TILE GAMES




Baleni obsahuje 28 hracich karet,
pravidla hry, textilni sacek
a servisni SOS kéd.

Box contents 28 playing tiles,
rules booklet, textile bag
and SOS service code.

Balenie obsahuje 28 hracich kariet,
pravidla hry, textilné vrectisko
a servisny SOS kod.

Opakowanie zawiera

28 kart do gry, instrukcje do gry,
woreczek z materialu

oraz kod serwisowy SOS.

A csomagolas 28 kartyat,
jatékszabalyt, textil tasakot,
és szerviz SOS kédot tartalmaz.

Die Packung enthalt
28 Spielkarten, Spielregeln,
Textiltlite und SOS Servicecode.

Sleduj video na / Watch videos on
Sleduj video na / Obejrzyj film na
Koévesd a videét a / Sieh dir Videos an

www.honeycombine.com



CS/

REPTILES

od 3 let
2-4 hraci
skladani, postreh

Ve hie REPTILES hraci promichaji
véechny hraci karty a sestavi je do
sloupce obrazky dolli. Po uréeni nebo
rozlosovani poradi hracu ve hie obrati
prvni hra¢ horni kartu a poloZi ji na
hraci plochu. Hraéi se stfidaji v odebi-
rani karet ze sloupce, pfikladaji je do
hry k netplnym jestérkam a snazi se
je zkompletovat.

Hra¢, ktery pfilozenim své Kkarty
zkompletuje jestérku ze vech jejich ti
casti (hlavy, téla a ocasu), ziskava bod.
V jednom tahu lze pfilozenim karty
zkompletovat i vice nez jednu jestérku.
Hraci musi pfikladat sve karty tak, aby
na zadné jejich hrané nedoslo ke
spojeni dvou nevhodnych nebo
podivné navazujicich ¢asti jestérek!

Pokud hra¢ nedokaZe ve svém tahu
zkompletovat zadnou z jestérek,
nesmi svym vahanim zdrZovat sveé
soupefe a musi svou kartu napojit do
hry aspori jednou jeji hranou.

Vitézem hry REPTILES se stava hrac,
ktery po pfiloZzeni posledni karty ze
sloupce do hry zkompletoval nejvyssi
pocet jestérek a ziskal tak nejvic
bodd. Pro zaznamy hracl o poctu
ziskanych bod( béhem hry a jejich
snadnéjsi  scitani  doporucujeme
pouzit tuzku a papir.
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EN /

REPTILES

Age 3+
2-4 Players
Observation & Assembling

In the game REPTILES, firstly, the
playing tiles are shuffled and placed
face down in a pile. After deciding or
drawing the playing order, the first
player flips over the top tile and
places it face up on the playing
surface. Players then take turns in
taking tiles from the top of the pile
and try to assemble lizards by
connecting the right tiles together.

When player connects the final
piece to a lizard and thus creates
a complete one (with head, body and
tail) he earns a point. When placing
a single tile it is possible to complete
more than one lizard. It is not
permitted to place a tile when
incompatible edges are linked or

strange looking lizards are created.
If a player is unable to complete
a lizard in his tum he must, without
hesitating & delaying the other
players, connect his tile into the game
with at least one edge adjoining
a previously placed tile.

The game finishes when the last tile
from the pile is played. The winner is
the player who scores the most
points by assembling the most
lizards. We recommend using a pen
and paper to record the points during
the game which makes the final
calculation easier.
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SK/

REPTILES

od 3 rokov
2-4 hraci
skladanie, postreh

V' hre REPTILES hra¢i premiesaju
vsetky hracie karty a zostavia ich do
stipca obrazkami nadol. Po uréeni
alebo losovani poradia hracov v hre
obrati prvy hra¢ hornd kartu a poloZi
ju na hraciu plochu. Hraci sa striedaju
v odoberani kariet zo stipca, prikladaju
ich do hry k neuplnym jastericiam
a snazia sa ich skompletizovat.

Hra¢, ktory prilozenim svojej karty
posklada jastericu z jej vSetkych
troch c¢asti (hlavy, tela a chvostu)
ziskava bod. V jednom tahu je mozné
priloZzenim karty poskladat aj viac nez
jednu jastericu. Hraci musia prikladat
svoje Kkarty tak, aby na Ziadnej ich
hrane nedoslo k spojeniu dvoch
nevhodnych alebo podivne nadvazuj-

ucich casti jasteric! Pokial hrac
nedokaze vo svojom tahu poskladat
Ziadnu z jaSteric, nesmie svojim
vahanim zdrziavat svojich superov
a musi svoju kartu napojit do hry
asponh jednou jej hranou.

Vitazom hry REPTILES sa stava hrac,
ktory po priloZeni poslednej karty zo
stfpca do hry poskladal najvyssi
pocet jasteric a ziskal tak najviac
bodov. Pre zaznamy hracov o pocte
ziskanych bodov pocas hry a ich
[ah3ie scitanie odporic¢ame pouZzit
ceruzku a papier.
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PL /

REPTILES

od 3 lat
2-4 graczy
budowanie, spostrzegawczosé

W grze REPTILES gracze tasuja
wszystkie karty i uktadaja z nich stos
obrazkami w dét. Po ustaleniu lub
rozlosowaniu kKolejnosci gry pierwszy
gracz odwraca gorna karte i kfadzie
ja przed soba. Gracze na zmiane
wyciagaja karty ze stosu i staraja sie
je dopasowac¢ do niekompletnych
jaszczurek.

Gracz, Kktéry po ziozeniu Kkart
skompletuje jaszczurke ze wszystkich
trzech czesci (gtowy, ciata i ogona),
uzyskuje punkt. Podczas wykonywania
jednego ruchu mozna poprzez
dodanie karty skompletowac wiecej
niz jedna jaszczurke. Gracz musi
uktada¢ swoje karty w ten sposdb,
aby na zadnej krawedzi nie zostaty

potaczone dwie nieodpowiednie lub
niepasujace czesci jaszczurek! Jezeli
gracz nie jest w stanie w danym
ruchu skompletowac zadnej
jaszczurki, nie moze wahajac sie
opdznia¢ gry swoich przeciwnikow
i musi dotaczy¢é swoja karte
przynajmniej jedna krawedzia.

Zwyciezca gry REPTILES zostaje
gracz, ktory po uzyciu ostatniej karty
ze stosu skompletowat najwieksza
ilos¢ jaszczurek i uzyskat tym samym
najwieksza liczbe punktéw. Zaleca sie
uzycie otéwka i papieru do zapisywania
zdobytych przez graczy punktow
w celu tatwiejszego ich podliczenia.
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HU /

REPTILES

3 éves kortol
2-4 jatékos
osszerakoé, megfigyeld képesség

A REPTILES jatékban a jatékosok
megkeverik a lapokat és abraval
lefelé forditva oszlopba formazzak.
Miutan a jatékosok sorrendje meg
volt hatdrozva vagy ki volt sorsolva,
az els6é jatékos megforditia a felsé
lapot és a jatékfellletre helyezi.
A jatékosok sorban kévetik egymast
a lapok leemelésénél, kiegészitik
vellk a félkész gyikocskakat és
igyekeznek minél hamarabb kirakni
azokat.

Az ajatékos, aki kartyajaval kiegésziti
a gyikocskat annak mind a harom
részébdl (fej, test és farok), pontot
kap. Egy hizasra a lapok
kiegészitésével teljesen kirakhato
tobb mint egy gyikocska. A jatékosok

oly modon rakjak le a lapjaikat, hogy
egyik oldalan se talalkozzon két nem
megfelelé testrészt abrazolo kartya
vagy a gyikocska furcsan csatlakozo
testrésze! Amennyiben a jatékos nem
tud a lépésében egyetlen gyikot sem
kirakni, nem tartéztathatja fenn a tébbi
jatékost habozasaval, és a lapot le kell
tennie legalabb az egyik oldalaval.

A REPTILES jaték gy6ztese az
a jatékos, aki az oszlopbdl leemelt
utolsé lappal a legnagyobb szamu
gyikocskat kirakta és igy legnagyobb
pontszamot érte el. Ajanlott a gyikok
szamolasahoz papirt és ceruzat
hasznalni, amelyen a jaték koézben
vezethetik az elért pontokat.
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DE/

REPTILES

ab 3 Jahren
2-4 Spieler
Beobachtung und Zusammenfiigen

Im Spiel REPTILES werden alle
Spielkarten gemischt und verdeckt
auf einen Stapel gelegt. Nach Bestim-
mung oder Auslosung der Reihen-
folge der Spieler dreht der erste
Spieler die obere Karte um und legt
sie auf das Spielfeld. Die Spieler
nehmen abwechselnd je eine Karte
vom Stapel, legen sie auf das
Spielfeld zu den unvollstandigen
Eidechsen an und bemlhen sich die
Eidechsen zusammenzubauen.

Derjenige Spieler, der durch Anlegen
seiner Karte eine Eidechse vervoll-
standigt (sie besteht aus drei Teilen -
dem Kopf, dem Koérper und dem
Schwanz), bekommt einen Punkt.
Durch Anlegen einer Karte kdnnen

auch mehrere Eidechsen vervollstan-
digt werden. Die Spieler missen ihre
Karten so anlegen, dass an keiner
Seite eine unpassende Verbindung
oder komisch anknipfende Teile der
Eidechse entstehen! Wenn der
Spieler in seinem Zug keine Eidechse
vervollstandigen kann, darf er durch
sein Zogern seine Mitspieler nicht
aufhalten und muss seine Karte so
anlegen, dass mindestens eine Seite
anknipft.

Das Spiel REPTILES gewinnt
derjenige Spieler, der nach Anlegen
der letzten Karte vom Stapel die
groBte Anzahl der Eidechsen vervoll-
standigt hat und die meisten Punkte
gewonnen hat. Wir empfehlen Kuli
und Papier bereit zu haben, um die
Anzahl der gewonnenen Punkte der
einzelnen Spieler wahrend des Spiels
niederschreiben und am Ende
addieren zu kénnen.
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CS / Pri nahodné ztraté hraci karty
zadej sviij SOS kod spolecné

s adresou na strankach
www.honeycombine.com.
Schazejici dil ti bude

bezplatné dorucen postou.

EN / If you accidentally lose any
playing tiles, enter the SOS code
together with your address

on www.honeycombine.com.
Missing playing tiles will be

sent free of charge to you by post.

28 / REPTILES

SK / Pri nahodnej strate hracej
karty zadaj svoj SOS kod spolocne
s adresou na strankach
www.honeycombine.com.
Chybaijuci diel ti bude

bezplatne doruceny postou.

PL / W przypadku utraty karty
do gry wprowadz swoj kod SOS
wraz z adresem na stronie
www.honeycombine.com.
Brakujaca czes¢ dostarczymy
bezptatnie poczta.

HU / A kartya véletlenszerii
elveszitése esetén add meg az
SOS kododat a cimeddel egyiitt
a www.honeycombine.com
honlapon. A hianyzo darabot
postaval ingyenesen elkiildjuk.

DE / Bei einem versehentlichen
Verlust einer Spielkarte kannst
du deinen SOS Code mit deiner
Adresse auf unseren Seiten
www.honeycombine.com
eintragen. Der fehlende Teil
wird an deine Adresse per Post
kostenlos geschickt.

REPTILES /29



3990070
MY BURGER

3990071
REPTILES

3990072
LOCK THE FLOCK

3990073

3990074
DRAGONIC

3990075
BETTER GO!




MFP

paper products

MFP paper s.r.0., Gen. Stefanika 1638

Prerov 750 02, €eska republika

Distributor: MFP paper s.r.o., Gen. Stefanika 1638
Pterov 750 02, Czech Republic

Forgalmazé: MFP paper s.r.o., Gen. Stefanika 1638
Prerov 750 02, Cseh Koztarsasag

Verteiler: MFP paper s.r.o., Gen. Stefanika 1638
Pterov 750 02, Tschechische Republik

Dovozca: MFP papier s.r.o., Celiny 866

Liptovsky Hradok 033 01, Slovenska republika
Dystrybutor: MFP paper sp. z 0.0.

ul. Szarotki 10, 43-303 Bielsko-Biala, Polska

www.mfppaper.com

3990071

©2016 MFP paper s.r.o., RCD 002943175
MADE IN CZECH REPUBLIC
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