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Baleni obsahuje 28 hracich karet,
pravidla hry, textilni sacek
a servisni SOS kéd.

Box contents 28 playing tiles,
rules booklet, textile bag
and SOS service code.

Balenie obsahuje 28 hracich kariet,
pravidla hry, textilné vrectisko
a servisny SOS kod.

Opakowanie zawiera

28 kart do gry, instrukcje do gry,
woreczek z materialu

oraz kod serwisowy SOS.

A csomagolas 28 kartyat,
jatékszabalyt, textil tasakot,
és szerviz SOS kédot tartalmaz.

Die Packung enthalt
28 Spielkarten, Spielregeln,
Textiltlite und SOS Servicecode.

Sleduj video na / Watch videos on
Sleduj video na / Obejrzyj film na
Koévesd a videét a / Sieh dir Videos an

www.honeycombine.com



CS/

BETTER GO!

od 3 let
2 hraci
pamét, postreh

V pamétové hie BETTER GO! hraci
promichaji hraci karty a rozmisti je
nahodné na hraci plochu obrazky
dolll. Hraé, ktery hru zacina, obrati
dvé libovolné karty a ukaze je
protihraci. Pokud se obrazky na
obracenych kartach neshoduji
(traktor a letadlo), vrati obé karty zpét
obrazky doll a ve hfe pokraéuje jeho
soupef. Jsou-li po obraceni karet
hraéem oba obrazky ve shodé
(traktor a traktor), hrac¢ si tento par
karet odebere a pokracuje ve hie tak
dlouho, dokud se mu vyhledavani
shodnych dvojic dafi. Vitézem pamé-
tové hry BETTER GO! se stava hrac,
ktery po odebrani véech karet z hraci
plochy sestavi vy&si sloupec ze svych
karet. Pamétovou hru BETTER GO!

lze hrat i zplsobem, kdy se za
shodnou dvojici povazuji rdzné
dopravni prostfedky z jedné ze
skupin PLAVE - JEZDi - LETA
(plachetnice a ponorka, traktor a skutr,
raketa a vrtulnik).

Pfi karetni hte BETTER GO! hraci
promichaji hraci karty obrazky dold.
Vytvofi z nich hromadku, ze které si
odeberou po jedné karté. Na Zadnou
z téchto karet se hraci nesmi podivat.
Pred kazdym odkrytim svych odebra-
nych karet se oba hraci stfidaji
v hlaseni libovolného z pojm( PLAVE
- JEZDi - LETA. Pokud hlasatel
uhodne svou kartu a soupef nema
vhodny obrazek (LETA - hlasatel
letadlo, soupef motorovy  ¢lun)
ziskava obé odkryté Kkarty hlasatel.
V opaéném piipadé (LETA - hlasatel
traktor, soupef vrtulnik) ziskava obé
odkryté karty soupet. KdyZ se oba
odkryté obrazky s hlasenim shoduji
(LETA - hlasatel raketa, soupef
stihatka), kazdy z hracd ziskava
pouze svou Kkartu. Pokud se oba



odkryté obrazky od hlaseni lisi (LETA
- hlasatel jizdni kolo, soupef plachet-
nice), obé karty propadaiji a nevraci se
do hry. Vitézem karetni hry BETTER
GO! se stava hrag, ktery po odebrani
viech karet z hromadky sestavi vy3si
sloupec ze svych karet.

Plave
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EN /

BETTER GO!

Age 3+
2 Players
Observation & Memory

In the BETTER GO! memory game,
the tiles are shuffled and placed face
down in any shape or order on the
playing surface. After deciding or
drawing the playing order, the first
player flips over two tiles so both
players can see them. If the tiles
depict two different modes of
transport (tractor & plane), the player
then flips them back over face down
and his opponent takes his turn. If the
pictures on the tiles depict the same
mode of transport (tractor & tractor),
the player takes them and continues
playing for as long as he succeeds in
finding pairs of the same mode of
transport. When all the tiles are taken
both players build a tower with their
tiles and the player with the highest

tower becomes the winner of
the BETTER GO! memory game.
A different version of this game can
be played when pairs are considered
to be not only tiles depicting the same
mode of transport but also modes of
transport belonging to the same
group SWIMS - RIDES - FLIES (yacht
& submarine, tractor & scooter,
rocket & helicopter).

In the BETTER GO! card game, the
cards (tiles) are placed face down and
mixed up and then put into a pile from
which they take one card each. The
players must not look at their cards.
Before disclosing their card the
players take turns in calling out one of
the following terms SWIMS - RIDES -
FLIES. If a caller guesses his card
correctly and his opponent does not
have the matching picture (FLIES -
caller has a plane, opponent has
a motor boat) the caller takes both
cards. In the opposite case (FLIES -
caller has a tractor, opponent has
a helicopter) the opponent takes both



cards. If the both pictures correspond
with given term (FLIES - caller has
a rocket, opponent has a jet plane)
each player takes only their own card.
If both pictures differ from the given
expression (FLIES - caller has
a bicycle, opponent has a yacht),
both cards are put aside and no
longer part of the game. When all the
tiles are taken both players build
a tower with their tiles and the player
with the highest tower becomes the
winner of the BETTER GO! card game.

10/ BETTER GO
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SK/

BETTER GO!

od 3 rokov
2 hraci
pamat, postreh

V paméatovej hre BETTER GO! hradi
premiedaju hracie karty a rozmiestnia
ich nahodne na hraciu plochu obraz-
kami nadol. Hrag, ktory hru zacina,
obrati dve [ubovolné karty a ukaze
ich protihracovi. Pokial sa obrazky na
obratenych kartach nezhoduju
(traktor a lietadlo), vrati obidve karty
naspat obrazkami nadol a v hre
pokratuje jeho sUper. Ak sU po
obrateni kariet hra¢om oba obrazky
v zhode (traktor a traktor), hra¢ si
tento par kariet odoberie a pokracuje
v hre tak dlho, pokial sa mu vyhlada-
vanie zhodnych dvojic dari. Vitazom
pamatovej hry BETTER GO! sa stava
hrag, ktory po odobrani vsetkych
kariet z hracej plochy zostavi vyssi
stipec zo svojich kariet. Pamatova

hru BETTER GO! je mozné hrat aj
sposobom, kedy sa za zhodnu
dvojicu povaZuju rozne dopravne
prostriedky z jednej zo skupin PLAVA
- JAZDI - LIETA (plachetnica a ponorka,
traktor a skuter, raketa a helikoptéra).

Pri kartovej hre BETTER GO! hraci
premiedaju hracie karty obrazkami
nadol. Vytvoria z nich képku, z ktorej
si odoberu po jednej karte. Na Ziadnu
z tychto kariet sa hraci nesmu
pozriet. Pred kazdym odkrytim
svojich odobratych kariet sa obaja
hraci striedaju v hlaseni lubovolného
z pojmov PLAVA - JAZDI - LIETA.
Pokial hlasatel uhadne svoju kartu
a super nema vhodny obrazok (LIETA
- hlasatel lietadlo, super motorovy
¢ln) ziskava obidve odkryté Kkarty
hlasatel. V opaénom pripade (LIETA -
hlasatel’ traktor, super helikoptéra)
Ziskava obidve odkryté karty super.
Ked sa oba odkryté obrazky
s hlasenim zhoduja (LIETA - hlasatel
raketa, suUper stihacka), kazdy
z hracov ziskava iba svoju Kkartu.



Pokial sa oba odkryté obrazky
od hlasenia lisia (LIETA - hlasatel
bicykel, super plachetnica), obe karty
prepadaju a nevracaju sa do hry.
Vitazom kartovej hry BETTER GO! sa
stava hra¢, ktory po odobrati
v8etkych kariet z kdpky zostavi vy3si
stipec zo svojich kariet.

Plava
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PL /

BETTER GO!

od 3 lat
2 graczy
pamiec, spostrzegawczosc

W grze pamieciowej BETTER GO!
gracze tasuja karty i rozmieszczaja je
w przypadkowej kolejnosci obrazkami
w dét. Gracz, ktory rozpoczyna gre,
odwraca dwie dowolne Karty
i pokazuje je przeciwnikowi. Jezeli
obrazki na odwroconych kartach nie
sa identyczne (traktor i samolot),
odwraca obie karty z powrotem
obrazkami w dét i gre kontynuuje
przeciwnik. Jezeli po odwrdceniu
obrazki sa identyczne (traktor
i traktor), gracz zabiera te pare kart
i kontynuuje gre dotad, az wyciagnie
dwie rozne karty. Zwyciezca gry
BETTER GO! zostaje gracz, ktory po
zebraniu  wszystkich kart utozy
wyzszy stos. W gre pamieciowa
BETTER GO! mozna zagra¢ réwniez

w inny sposob, jezeli za zgodna pare
uwaza sie rozne srodki transportu
z jednej z grup PLYWA - JEZDZI -
LATA (zaglowka i todZz podwodna,
traktor i skuter, rakieta i $migtowiec).

W grze karcianej BETTER GO! gracze
tasuja karty obrazkami w dét
i wyciagaja po jednej karcie. Uktadaja
z nich stos, z ktorego losuja po jednej
karcie. Na zadna z kart gracze nie
moga spojrzec. Przed kazdym
odkryciem wybranych przez siebie
kart obaj gracze na zmiane wywotuja
dowolnie jedno z poje¢ PLYWA -
JEZDZI - LATA. Jesli gracz odgadnie
swoja karte, a przeciwnik nie ma
odpowiedniego obrazka (LATA -
gracz samolot, przeciwnik todz
motorowa), obie odkryte Kkarty
zabiera gracz, ktory wywotywat hasto.
W odwrotnym przypadku (LATA -
gracz traktor, przeciwnik smigtowiec)
obie karty zabiera przeciwnik. Jezeli
oba odkryte obrazki sa zgodne
z wywotanym hastem (LATA - gracz
rakieta, przeciwnik mysliwiec), kazdy



gracz zabiera tylko swoja Kkarte.
Jesli oba obrazki réznia sie od
wywolywanego hasfa (LATA - gracz
rower, przeciwnik Zaglowka), obie
karty przepadaja i nie wracajg juz do
gry. Zwyciezca gry BETTER GO!
zostaje gracz, ktéry po zebraniu
wszystkich kart utozy ze swoich
kart wyzszy stos.

18 / BETTER GOl
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HU /

BETTER GO!

3 éves kortol
2 jatékos
memoria, megfigyeld képesség

A BETTER GO! meméria-jatékban
a jatékosok megkeverik a kartyakatés
véletlenszer(ien elhelyezik abraval
lefelé a jatékfellletre. A kezd6 jatékos
ket tetszéleges lapot megfordit,
és megmutatja az ellenfélnek.
Amennyiben a ket megforditott lapon
az abra nem egyezik (traktor és
repllé), mindkettét visszahelyezi
abraval lefelé és a jatékot az ellenfele
folytatja. Amennyiben a megforditott
két lapon az abrak azonosak
(traktor és traktor), a jatékos ezt
a kartyaparost elveszi és folytatja
a jatékot mindaddig, mig sikeresen
megtaldlia a megegyez6é abriju
lapokat. A BETTER GO! memdria
jaték nyertese az a jatékos,
aki az Osszes lap felszedése utan

magasabb oszlopot allit fel
a felszedett lapokbol. A BETTER GO!
memoriafejleszté jaték jatszhato oly
modon is, a megegyezd lap-paros
kllonbdzé, de azonos csoportbdl
szarmazé kozlekedeési eszkdznek van
tekintve: a csoportok USZIK -
ROBOG - REPUL (vitorlashajé és
tengeralattjard, traktor és robogo,
rakéta és helikopter).

A BETTER GO! jaték kezdetén
a jatékosok megkeverik a lapokat
abraval lefelé. Egy talont alkotnak,
amelyrdél egy-egy lapot huznak.
A jatékosok nem nézhetik meg ezeket
a lapokat. A huzott lapok feltarasa
eldtt minkét jatékos felvaltva jelenti
be valamelyiket az USZIK - ROBOG -
REPUL fogalmak kézill. Amennyiben
a bejelenté eltalalta a lapjat és az
ellenfélnek nincs megfelelé abraju
kartydja (REPUL - a bejelentsnél
replil®, de az ellenfélnél motorcsénak
van) elnyeri mindkét lapot a bejelentd.
Ellenkezd esetben (REPUL -
a bejelenténél traktor, az ellenfélnél



helikopter) minkét feltart lapot az
ellenfél nyeri. Amikor mindkét feltart
lap abraja megegyez6 a bejelentéssel
(REPUL - a bejelent6nél rakéta, az
ellenfélnél vadéaszrepils), mindkét
jatékos csak a sajat lapjat nyeri.
Amennyiben mindkét feltart lap
dbraja eltér a bejelentéstsl (REPUL -
a bejelenténél kerékpar, az ellenfélnél
vitorlashajo), minkét kartya elvész és
nem tér vissza a jatékba. A BETTER
GOl kartyajaték nyertese az a jatékos,
aki az Osszes lap felszedése
utdn magasabb oszlopot allit fel
a felszedett lapokbdl.

22 / BETTER GO!
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DE/

BETTER GO!

ab 3 Jahren
2 Spieler
Beobachtung und Gedachtnis

Im Gedéachtnisspiel BETTER GO!
werden die Karten gemischt und
verdeckt und zufélligerweise auf das
Spielfeld gelegt. Der Spieler, der
beginnt, dreht zwei beliebige Karten
um und zeigt sie dem Gegenspieler.
Wenn die Bilder auf den umgedrehten
Karten nicht Ubereinstimmen (Traktor
und Flugzeug), werden beide Karten
verdeckt zurlickgelegt und der
Gegenspieler ist an der Reihe. Wenn
der Spieler zwei gleiche Bilder auf
den Karten hat (Traktor und Traktor),
nimmt er diese Karten und spielt
weiter so lange, wie es ihm gelingt
Paare zu finden. Nachdem alle Karten
gesammelt worden sind, legen die
Spieler ihre Karten auf einen Stapel,
wer den héheren Turm von seinen

Karten gebaut hat, gewinnt das
Gedachtnisspiel BETTER GO! Das
Gedachtnisspiel BETTER GO! kann
auch so gespielt werden, dass flr ein
Paar unterschiedliche Verkehrsmittel
aus einer der Gruppen SCHWIMMT -
FAHRT - FLIEGT (Segelboot und
U-Boot, Traktor und Motorroller,
Rakete und Hubschrauber) gehalten
werden.

Beim Kartenspiel BETTER GO!
werden die Karten gemischt und
verdeckt auf einen Stapel gelegt. Aus
diesem Stapel nehmen die Spieler je
eine Karte. Die Spieler dirfen keine
von diesen Karten sehen. Vor jedem
Umdrehen der genommenen Karten
sagen abwechselnd beide Spieler
einen der Begriffe SCHWIMMT -
FAHRT - FLIEGT. Wenn der Sprecher
seine Karte errdt und der Gegenspi-
eler kein entsprechendes Bild hat
(FLIEGT - der Sprecher hat ein
Flugzeug, der Gegenspieler ein
Motorboot), gewinnt beide umged-
rehten Karten der Sprecher.



Im umgekehrten Fall (FLIEGT - der
Sprecher hat einen Traktor, der
Gegenspieler einen Hubschrauber)
gewinnt beide umgedrehten Karten
der Gegenspieler. Stimmen beide
umgedrehten Bilder mit dem gemel-
deten Begriff Uberein (FLIEGT - der
Sprecher hat eine Rakete, der
Gegenspieler ein  Jagdflugzeug),
bekommt jeder Spieler nur seine
Karte. Wenn sich beide umgedrehten
Bilder von dem gemeldeten Begriff
unterscheiden  (FLIEGT -  der
Sprecher hat ein Fahrrad, der Gegen-
spieler ein Segelboot), werden beide
Karten zur Seite gelegt und sind aus
dem Spiel ausgeschieden. Nachdem
alle Karten umgedreht worden sind,
legen die Spieler ihre Karten auf einen
Stapel, wer den hdheren Turm von
seinen Karten gebaut hat, gewinnt
das Kartenspiel BETTER GO!

26/ BETTER GO!
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CS / Pri nahodné ztraté hraci karty
zadej sviij SOS kod spolecéné

s adresou na strankach
www.honeycombine.com.
Schazejici dil ti bude

bezplatné dorucen postou.

EN / If you accidentally lose any
playing tiles, enter the SOS code
together with your address

on www.honeycombine.com.
Missing playing tiles will be

sent free of charge to you by post.

28/ BETTER GO!

SK / Pri nahodnej strate hracej
karty zadaj svoj SOS kod spolocne
s adresou na strankach
www.honeycombine.com.
Chybaijuci diel ti bude

bezplatne doruceny postou.

PL / W przypadku utraty karty
do gry wprowadz swoj kod SOS
wraz z adresem na stronie
www.honeycombine.com.
Brakujaca czes¢ dostarczymy
bezptatnie poczta.

HU / A kartya véletlenszerii
elveszitése esetén add meg az
SOS kododat a cimeddel egyiitt
a www.honeycombine.com
honlapon. A hianyzo darabot
postaval ingyenesen elkiildjuk.

DE / Bei einem versehentlichen
Verlust einer Spielkarte kannst
du deinen SOS Code mit deiner
Adresse auf unseren Seiten
www.honeycombine.com
eintragen. Der fehlende Teil
wird an deine Adresse per Post
kostenlos geschickt.

BETTER GO! /29
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REPTILES

3990072
LOCK THE FLOCK
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DRAGONIC
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MFP

paper products

MFP paper s.r.0., Gen. Stefanika 1638

Prerov 750 02, €eska republika

Distributor: MFP paper s.r.0., Gen. Stefanika 1638
P¥erov 750 02, Czech Republic

Forgalmazé: MFP paper s.r.o., Gen. Stefdnika 1638
Prerov 750 02, Cseh Koztarsasag

Verteiler: MFP paper s.r.o., Gen. Stefanika 1638
Prerov 750 02, Tschechische Republik

Dovozca: MFP papier s.r.o., Celiny 866

Liptovsky Hradok 033 01, Slovenska republika
Dystrybutor: MFP paper sp. z 0.0.

ul. Szarotki 10, 43-303 Bielsko-Biala, Polska

www.mfppaper.com

3990075

©2016 MFP paper s.r.o., RCD 002943175
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